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P&:RSGNAGGIE 1]} SUPP@RTG I1 tuo partner

CONCETTO BASE: ‘
_ASPETTO LIBERC: '

T et o ==
>- : - R i . =
Hai lavorato uné vita per una vecchiaia 4 1
tranquilla e ti sei beccato l’apocalisse.

PUNT! FATO t
g

NOME: ‘

DESCRIZIONE: PROBLEMA

ARCHE“PG Cosa hai fatto nella tua vita? Sei in salute o malato? Hai
dei rimpianti del tuo passato?

LEGAME:
LEGAMY: _ |
LEGAME:

APPROCE! . ]

%_ TENTARE D! SGPRAVVW}.RE Cerchi di farcela in qualche modo, non c’é con- ;

trollo, ma solo disperazione

-

H

ANDAR!‘. CON CALMA: Tutti corrono e si dimenticano che per fare una cosa
per bene ci vuole tempo s

LESPERIENZA D UNA VITA: Tanti anni equivalgono a tanta esperienza in cio 3
. che hai sempre fatto ‘

sess: T[]

CONS¥GUENZE

Mk B -0 g
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LEGNS'GL'GG!USTG hai una certa eta e se dici qualcosa non lo fai tanto per aprire
bocca. Per questo, una volta per sessione puoi dare un consiglio a un tuo compagno,
se lo segue riceve un +2 al primo tiro rilevante per 1’azione che sta compiendo

FIDATl Cl SGNGGlﬂ PASSAT@ hai vissuto molti drammi nella tua vita, e sai che spesso

il tempo sistema le cose. Per questo, ottieni un +2 quando crei un vantaggio ricor-
. dando qualcosa dell’esperienza di una vita e cerchi di calmare una situazione tesa

E@RA Dl ANDAH'i il mondo attuale nen fa per te. Dopo almeno 3 sessioni di gioco,
" puoi decidere che sia arrivata la tua ora e salutare i tuoi compagni augurandogli di
~+farcela nella vita che verra. Ottieni una scena di comunita speciale che il GM im-
postera per raccontare la tua morte, puoi decidere di dare 2 punti fato personali a
ogni compagno che ritieni meritevole della tua ammirazione; se lo fai, spiega perché
e dagli qualche consiglio su come cavarsela

LADNP Y ek . .
HGTﬂ! DALLAPGGALISS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse e
mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNABBGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

lMIGT’zSSSGRG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\I|S!Tl! LUQGHI’iV'iDQG’EMk ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le pil disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro. b

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua.esperienza é
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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I1 mondo degli adulti & un mistero, e questo
non & cambiato con la fine di tutto.

PUNT! FATC

NCME:
DESCRIZIONE: ‘

PROBLEMA

ey

ARBHE“PG Quanti anni hai? Come consideri gli adulti? Che fine ha fat-
to la tua famiglia?

" CONCETTO BASY:

ASPETTC LIBERC:

- LEGAME:

LEGAME:
LEGAME:

APPRCCC!
TENTARE D! SCPRAVVIVERE: cerchi di farcela in qualche modo, non c’é con-
trollo, ma solo disperazione

PASSARE!NGSSERVATGII grandi non si curano di te, troppo piccolo;per
tutto

- GUARDARkiMGNDGGGN GEBHI lNNGc'f.NH Gli adulti si perdono i mille pro-

‘blemi, quando in realta sono semplici

sRess: )] [

CONS:GUENZY:
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TALENT!

LM"!AM’BG INVISIB“.}. hai un amico invisibile che ti sta vicino in ogni momento,

crea un aspetto libero che rappresenti il tuo amico invisibile. Una volta per ses-

sione, puoi invocare gratuitamente il tuo amico Invisibile.

GUARDAR’L‘. L’f. BGS’i P'iRBGMi‘. SGNG gli adulti si perdono in mille complicazioni, e per

questo spesso non guardano con attenzione. Una volta per sessione, puoi chiedere al
GM un particolare di una situazione che nessuno ha notato, se c’é& un aspetto nasco-
sto il GM te lo rivelera

PIGG[!L'EITG sei piccolo e ti infili ovunque, ottieni un +2 ai tiri per superare un

- ostacolo passando inosservato, che richiedano di attraversare luoghi angusti o di

trovare un’entrata poco accessibile agli adulti, o in generale di evitare di dare
nell’occhio

LIADAPAY N . . ¥
RGTTG DALLAPGBAL'SS& sel sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN V’:CCHlGAMICG siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

CGLTWATGH& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse
e-mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PAHGLA sal come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

LM’E T’iSSSGRG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

VlslTG :.UGGH”:‘.VH]G G'f.NT'f. ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le piu disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro. =

- - \
’I.RA D!L.ST!N[! la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
sessioni, qualcosa in te & cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

VE“‘.RANG @ da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza &
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere .un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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W‘ Csei sempre stato uno spirito libero che adora
' 1’aria aperta, peccato che ora ci siano mostri
: ovunque.

: PUNT! FATC

NOME:.
DESCRIZIONE: ‘

L)
"‘

tario? Hai un rifugio da qualche parte?

P&RS@NAGG’@ DI SUPPGRI@ I1 tuo fedele cane

CONCETTO BASE:

3

PROBLEMA

: ARBHE"PE Appartenevi a qualche grupppo forestale? Sei un tipo soli-

) 1 .~ ASPETTO LIBERO:
 LEGAME:

! LEGAME: -

LEGAME:

A APPROCE!
t : TENTAR!'. D! SCPRAVVIVERE: cerchi di farcela

“trollo, ma solo disperazione

"~ CCCHYSULLAPISTA: Hai occhio per i partico

—f———— R

VMGGMR&}.CACCMR& Te la cavi all’aria a

senza problemi

W

- smess: T ) [

| CONSEGUENZE

guire una traccia o di scovare pericoli nascosti

)

in qualche modo, non c’e con-

H

lari quando si tratta di se-

perta e sai come sopravvivere
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BA[:[:'ATGR& ti piace la caccia e se equipaggiato di tutto punto. Ricevi un +2 quando

attacchi un nemico viaggiando e cacciando in territorio aperto.

1y *Nii- . . . .

l]UI B"L'.LLG, VIkN“ hai con te un fido compagno di caccia. Dai un nome al tuo cane (o
qualcosa di equivalente) e crea un aspetto legame che lo caratterizzi. Una volta per
sessione ricevi un’invocazione gratuita con il tuo compagno di caccia.

LRD- . : p :
RANGLR sai come vivere all’aria aperta e come sfruttare la natura a tuo vantaggio.
Tu e i tuoi compagni ricevete un +2' quando superate un ostacolo rappresentato da un

agente atmosferico o ambientale.

V HGTﬂ! DAH.'APGGAUSS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-

ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i1 membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGLTI\II-\T(!R{: hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

lMIGT’zSSSGRG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi; @ il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\I|S!Tl! LUQGHI’iV'iDQG'ENTk ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le pil disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro.

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2 °
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza é
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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Ti sei sempre arrabattato per tirare avanti fa-
. cendo mille cose, ora hai aggiunto sopravvivere 4
all’apocalisse al curriculum.
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LEGAME:

PUNT! FATC

NOME:
DESCRIZION::

| PROBLEMA

ey

ARBHE“P@:Che lavoretto facevi per arrotondare?
pure uno che non ha mai avuto 1l’occasione giusta? Sei un tipo umile o
avevi un grande sogno nel cassetto?

CONCETTC BASE:

Sei uno studente, op-

ASPETTO LIBERD:

LEGAME:

LEGAME:

APPROCC!

- T’z:NmR'A‘. n SGPRIWVWEREZ Cerchi di farcela in qualche modo, non c’& con-

~trollo, ma solo disperazione

FACTGTUMZ Hai fatto mille lavori, sai un sacco di cose anche se su-
perficialmente

ADMTARS!M.CGNT}.STQ Sai come trovare il tuo posto neile situazioni

‘senza mai esporti troppo

sthiss: )1 [

CONSEGUENZE

skt . -4l .
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DAL PUNTC A AL PUNTC B CONSEGNA GARANTITA IN MENC D! CINQUY MIN BTH: hai consegnato

pacchi per una vita e sei abituato al caos delle grandi citta.
ta, puoi dichiarare un luogo di qualsiasi genere in cui puoi arrivare (da solo) sen-
za avere nessun tipo di problema. Che sia dall’altra parte della citta o all’interno
di un’area sorvegliata, nulla & impossibile per te.

. GK EAPE fai quello che ti dicono, da una vita, per questo ricevi un +2 quando crei

un vantaggio adattandoti al contesto e ti attieni scrupolosamente agli ordini che ti

~ sono stati impartiti.

UN S@GNG N!:.LBASSEHG nonostante sia sempre stato qualcosa di impossibile, an-

che tu miravi a qualcosa di pilu per la tua vita. Crea un aspetto di situazione che
rappresenti il tuo sogno di sempre e che sia realizzabile anche nell’apocalisse,
come gestire una fattoria o diventare genitore. Una volta per sessione, se ottieni
un qualsiasi obiettivo che ti avvicina almeno un po’ al tuo sogno o ti permette di
portarlo avanti nel tempo, ricevi un punto fato personale.

LUADNeAY T . :
HGTﬂ! DALLAPGGALISS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

II.MIG T’zSSSGHG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\I|S!Tl! LUQGHI’iV'iDQG’EMk ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le pil disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un *
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro.

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

VEH‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza &
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qlﬂalcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare. :

Una volta per parti-
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‘Per il vecchio mondo eri
mondo sarai un eroe?

LEGAME:

FUBB! FGGE

PUNT! FATC

feccia, per il nuovo

NOME:

DESCRIZIONY:

PROBLEMA.

AREH’LTIPG Non sei mai stato una brava persona, di quali crimini ti

sei macchiato? Vuoi cambiare, o € il mondo che & cambiato per te?

" CONCETTO BAS:

ASPETTC LIBERC:

LEGAME:

LEGAME:

.- TENTARE D! SOPRAVVIVERE:

trollo, ma solo disperazione

APPROCC!

Cerchi di farcela in qualche modo, non c’e con- !

DIFFIDARY DEGL ALTRY: siamo tutti amici, finché non ci scappa il morto , j
H

farti scrupoli

stRess: T[]

CONS¥GUENZE

— OTTENERE QUELLC CH&VUG'BGNMFGRZA Sei vuoi qualcosa 1’avrai, senza g
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MANGH‘.STA sai come ottenere quello a cui miri. Una volta per partita, se c’& un

oggetto che ritieni di particolare valore, te ne puoi impossessare senza che nessuno

Sse ne accorga.

BAT“VA R’cPUTAZ!GN'z ti temono, e lo sai, per questo ottieni un +2 quando crei un

vantaggio per ottenere quello che vuoi con la forza basandoti sulle minacce.

P!:LLAGGM una cicatrice in pil non fa la differenza. Una volta per partita, quando

~ subisci la seconda o terza conseguehza, ricevi un punto fato personale.

: RGTﬂ! DAH.'APGGAUSS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-

ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) tentando di sopravvivere.

UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i1 membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto

fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile .

al tuo compagno di sventura.

EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita-per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

I.MIG T’zSSSGHG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un aspetto libe-
ro che-rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\I|S!Tl! LUQGHI’iV'iDQG’EMk ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le pilu disparate risorse. Ricevi un +2 quando superi un
ostacolo tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro.

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
sessioni, qualcosa in te & cambiato. Perdi questo talento e dovrai riscrivere almend
uno dei tuoi aspetti per farlo diventare un nuovo problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza é
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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iniziata nel momento in cui &
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DESCRIZIONE:

‘ PROBLEMA

CONCETTO BASE:

; ARBHE“P@:Che passioni avevi? Che lavoro facevi per permetterti di
passare tutto quel tempo online?

.~ ASPETTO LIBERO:

LEGAME:

| LEGAME:
LEGAME:

ciono

—f———— R

APPROCC! A

‘ ‘ T’cNTAHh 1] SGPRA\NWEREZ Cerchi di farcela in qualche modo, non c’é

controllo, ma solo disperazione

. U\TUAGRAND}. PASS’GN';‘. Metti tutto te stesso nelle cose che ti pi;c—

DITUTTCUNPC’: 1nteri giorni su internet hanno ampliato smisuratamente

5 la tua cultura

W
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TALENT

L"NV’ERNG STA ARHWANDG hai visto e letto un mucchio di roba e ti pia'ce fare ci-

tazioni per sdrammatizzare la situzione. Per questo, nel corso della sessione puoi
fare delle citazioni durante un tuo discorso: gli altri giocatori voteranno quanto
e forte la sua uscita, e se hai la maggioranza, ottieni un 1 punto fato personale
(puoi ottenere solo 1 punto fato per sessione, in questo modo).

. L'HG LE”G SU WIKIPHIIA hai un vergognoso monte ore della tua vita passato su inter-

net, per questo ottieni un +2 quando crei un vantaggio, appellandoti al fatto che

sai di tutto un po’ sfruttando informazioni sconosciute alla gente comune.

VADG MA”G P'iR'PIANI B'CN HIUSBm sei uno che pensa, molto, forse troppo, ma pensare

di questi tempi aiuta a non lasciarci la pelle. Se perdi molto tempo nel pianificare
e dettagliare una situazione, puoi creare un aspetto di situazione su cui solo tu
avrai un’invocazione gratuita.

LADNeY " . .
HGTﬂ! DALLAPGGALISS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

lMIGT’zSSSGRG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\I|S!Tl! LUQGHI’iV'iDQG’EMk ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le pilu disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro. K

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua-esperienza é
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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“Non importa chi eri prima di tutto questo, ma

solo chi vuoi proteggere ora

PUNT! FATC

NCM®:

DESCRIZIONE:

PROBLEMA

ARBH.ETIPE Chi eri per i tuoi figli? Un genitore presente o 1’apocalis-

ey

se ti ha spinto a rivedere il tuo ruolo? Cosa sei disposto a fare per

proteggere chi ami?

- PERSGNAGG!C D! SUPPGRTC: uno o pid

figli, il tuo coniuge

CONCETTO BASE:

- ASPETTO LIBERO:

LEGAME:

LEGAME: -

LEGAME:

'T"NTAR}. 1] SGPRA\NW"R!‘. Cerchi di farcela in qualche modo, non c’é con-

tr'ollo, ma solo disperazione

asi

da rispettare

stRess: )| [

APPROCC!

-

CONSEGUENZE
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H

PRGT!:GG!:R!:QUALCUNG Sei pronto a qualsiasi cosa per chi ami, qualsi-

YDUCARL: sai cosa vuol dire il sacrificio e quali sono i giusti valori
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TALENT!

MT’ENTG‘ sei pronto a sacrificarti per salvare chi ami. Una volta per partita, puoi

incassare una conseguenza o un attacco al posto di un bersaglio con cui hai un lega-

me o un tuo famigliare. Se sopravvivi, ricevi 1 punto fato personale.

DAH’&'. liBUGN 'LS&MP![! cerchi di fare la cosa giusta, ottieni un +2 quando superi un
ostacolo e cerchi di educare qualcuno dimostrando di agire in modo corretto.

‘ LA FGRZA D'CLLA FAMIGUA devi essere forte per proteggere la tua famiglia. Una volta

per sessione, puoi creare un aspetto di situazione con un’invocazione gratuita dura-

* te una qualsiasi azione che intraprendi per mettere in salvo qualcuno a cui tieni.

= HGTﬂ! DAH.'APGGAUSS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-

ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUENA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

I.MIG T’::SSSGHG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\I|S!Tl! LUQGHI’iV'iDQG’EMk ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le pilu disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro.

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
sessioni, qualcosa in te & cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sc;pr'avvivi, forse troppo, ma la tua esperienza é
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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‘L’apocalisse & lo scoop della tua vita, ammesso

che a qualcuno

PUNT! FATC

interessi ancora

NOME:

DESCRIZION::

{

o

PROBLEMA.

ARGH’LTIPE Quali notizie seguivi, per quale giornale lavoravi? Sei un
reporter d’assalto o un topo da scrivania?

PERSGNAGG!C D! SUPPGRTC:

CONCETTO BASE:
-ASPETTC L1BLRC:
LEGAME:

Il tuo fidato cameraman

LEGAME:

LEGAM:

_ TENTARE D! SCPRAVVIVERE:

HU]ARELGSGGEPZStai addosso a quello che accade, senza paura

SPENDERS!APARGLEZUSi la tua parlantina per ottenere quello che ti

‘serve

stress: )| [

APPRCCC!

CONS¥GUENZE

)

H

Cerchi di farcela in qualche modo, non c’é con-
trollo, ma solo disperazione
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T’f. i@ LkGGG IN FACC'A anni di interviste ti hanno reso bravo a capire gli stati
d’animo. Per questo, una volta per sessione puoi chiedere al GM o a un giocatore
1’esatto stato d’animo del tuo interlocutore. Ricevi un +2 quando crei un vantaggio
spendendoti a parole con un bersaglio di cui conosci lo stato d’animo.

PAPARAZZE stai sul pezzo senza badare alla fatica e ottieni un +2 quando superi un

- ostacolo, fiutando Lo scoop per ottenere informazioni o risorse.

ULTIMQ.'. NUGV!: DAL MGNDG la gente crede nell’informazione, per questo una volta per

~ sessione puoi dire una menzogna, che tutti prenderanno per vera finché non verra di-

]

:.mostrato il contrario.

LUADNPAY o . '
HGTﬂ! DALLAPGGALISS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate

tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto -

fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

E.MIGPESSS&HG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, e il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\I|S!Tl! LUQGHI’iV'iDQG’EMk ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le pilu disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro.

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il

GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2 °
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,

ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza é
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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Sei sempre stata forte per il tuo bambino, ora &

piu che mai

PUNT! FATC

NOME:
DESCRIZIONE: ‘

PROBLEMA

ARCH’I.T'PG Sei una ragazza madre o avevi un compagno? Sei molto giova-
ne? Considerila tua gravidanza un dono o un fardello?

P&RS@NAGGI@ 1] SUPP@RT@ I1 tuo compagno

CONCETTOC BASE:
- ASPLTTC L1BERC:
LEGAME:
LEGAME:

LEGAME:

APPROCC! .

- TENTARE ! SGPRAVVW’&R}. Cerchi di farcela in qualche modo, non c’é con-

trollo, ma solo disperazione
H

- ISTINTC MATERNC: rFai istintivamente cid che & meglio per tuo figlio

’FGHZA INTERHGRE: Hai una grande energia e vitalita, e combatti per di- k
fendere la tua creatura

sthess: )0 [

CONSEGUENZE

skt . -4l .
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SE”& MiS!’ENGN S!:.NT!RLI nonostante il pancione te la cavi ancora piuttosto bene.

Ricevi un +2 quando superi un ostacolo affidandoti alla tua forza interiore e cerchi

di cavartela da sola in una situazione scomoda alla tua condizione.

ILPIBCELHTG HA APP&NAT'RM‘G UN PUGNGI le altre persone tendono a empatizzare con

te e con il tuo bimbo. Una volta per sessione puoi tentare gratuitamente un altro

~ personaggio, che ha avuto modo di conoscere la tua situazione, per fare qualcosa per

proteggerti o aiutarti in qualche modo.

g UNA NU@\’A SP’I.RANZA e arrivato il grande momento, dopo almeno 4 sessioni di gioco
~-puoi decidere che il tuo bimbo nascera.

Ottieni una scena di comunita speciale che
il GM impostera per raccontare il tuo parto, ricevi 2 punti fato personali e un tra-
guardi significativo solo per te. Crea un nuovo PNG per rappresentare tuo figlio.

LIADNP Y s . I
Hﬁm\ DALLAPGCAL’SSE sel sopravvissuta a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN \ItCCHIGAMIBG siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGlTI\IATRIBh hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno-bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

II.MIG T’zSSSGHG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\I|S!Tl! LUQGHI’iV'iDQG'ENTk ti sei aggirata a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le piu disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro. s

= - \
ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANA e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza &
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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PR'M@ SGBCGRSG sai come trattare una ferita. Una volta per sessione puoi elimina-

re una conseguenza durante una qualsiasi scena, se ti prendi il gisto tempo e hai le
risorse giuste per la medicazione.

>

-i{"\Ora pil che mai, quello che sei fara la diffe- | th 1 =
¥ renza tra la vita e la morte

PRGNTG lNT’cR\I'cNTG agire velocemente salva le vite, ottieni un +2 quando crei un
vantaggio, diagnosticando e analizzando una situazione nel tentativo di aiutare
. qualcuno.

T'f. LA GA\I!:RAI, FlDATI Dl M'f. sai come :rassicurare un paziente. Una volta per sessione,

“-un tuo paziente che abbia un buon motivo per doverti la vita pud creare un legame
*’che tiriguardi; se lo fa, guadagni 1 punto fato personale.

L]
| PUNTIFATO | A T
| ‘ ]

\ e ‘ PROBLEMA . [ . ROTTODALUAPOCALISSE: set soprawissuto a lungo, lottando con utte 1e tue for-
[
[

G

NOME;

W
"

F; ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

; ARCHE“PG Qual era la tua specializzazione? Hai una tua etica perso- : £ :
nale? Dove prestavi servizio? UN VECCHIC AMICC: sicte tra i membri pil vecchi della comunita e ne avete passate

tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile

al tuo compagno di sventura.

. ! - X COLTIVATORE: hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse
CGNCEITG BAS& ‘ e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
‘ i partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-

?‘. 4 ~ASPE“'G ”B!:Rﬂ ¥ e vocazione gratuita ad ogni sessione. '
. 1 1EGAME: r UNA BUCNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti i
) Gl | hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu- I
i U;GAM& ' | no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita. ‘

[

LH;AML , 1 I:l I.MIGT’::SSSGHG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
! T3 e, decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
- chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo- N

[‘ . APPRECG’ " ! _ { ) cazione gratuita. ’
i V ~ TENTARE D! SCPRAVVIVERE: cerchi di farcela in qualche modo, non c’é con- 1 | I:l VISITC LUGGH! & VEDC GENTY: ¢1 sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi- b

trollo, ma solo disperazione I lizzato e sai dove trovare le pilu disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
4 B

; ’ ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere 1

. PRENDERS! CURA: usi le tue conoscenze per salvare e preservare vite g di risorsa/luogo sicuro.

S . . ERADESTING: 1a vita nell’apocalisse & eff forse il destino h lco-
1 . . .. . . VL. pocalisse & effimera ma forse il destino ha ancora qualco
mAGNGS“DAR.ﬂ’EANALlZZAR’E Cerchi nei sintomi le risposte alle tue do- 3 D sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il®

‘mande 3 GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2 3
. ’ sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
N ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

v stRess: ][] 4 : L
i : ! = s D Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza é
Y - CENS!:GU&NZ!: ¥ fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
[21 : ] ] di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.

E b,

)
o
-

—f———— R

ane = Y - !

NO WAY OUT - ALBERTO TRONCH! & DANIEL COMERC! 2016 : it ) )




= TALENTH
ﬁ:ﬂUlPl‘-\GGIAM’tNT[! MILITAR*; Sei equipaggiato per affrontare una guerra, ottieni un +2 1

quando attacchi un bersaglio con il tuo addestramento a combattere utilizzando qual- g
che tipo di arma militare.

IVi! fF?\I%" sz

'ii 'Hai la capacita e 1la d15c1p11na per risolvere Iy
questo fottuto casino

't puNTIFATO

Tl CGPRG IEi Tieni d’occhio i tuoi compagni meno esperti. Una volta per sessione puoi
interrompere 1’azione di un nemico per agire, se non 1’hai gia fatto, nello scambio.

SPlRfﬂ!MARZlAL’c sei fisicamente e mentalmente prestante e ottieni un +2 quando supe-
~ ri un ostacolo fisico, grazie alla tua disciplina e allenamento.

NOMY:;

':_‘\ RN !! ! ) RGTﬂ! DAH.'APGGAUSS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
DLSGRZGN& ‘ PREBLEMA g ‘ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per lui
' = = ) A ' . nella vostra partita) Tentando di sopravvivere. :|
. AR H"TIPG . . . y i ] i UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i1 membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
i c L18PU. Qual era la tua specializzazione? Che grado avevi? Hai mai tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunitd e ricevi 1 punto

agito in vere situazioni di emergenza?
: P&:RSGNAGGIE ] SUPPGRTG Un compagno di divisione ‘ p .
! EGLTIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

b . - e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di "
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-

CGNCHTG BAS'&'. ‘ 3 vocazione gratuita ad ogni sessione.
3_ B ‘ASPEﬂ'ﬁ LIBER& ¢ 1 UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti

] 3 hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu- g
’ L'i'.GAMi‘. . no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.
. . ’ ' y - . . . .
i L&'.GAM& ' 7 I:l LM’GP{:SSS&HG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
i e t decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
LH;AM{.. ) § i chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-

r < ro che-rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
L ! A cazione gratuita.

fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

O Ooooo.o

O

i S APPRGBC’ » ! _ { I:l \I|S!Tl! LU[!GH“:\I’:DG G’EN]} ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi- ’ '

lizzato e sai dove trovare le pilu disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un

‘ ‘ ~ TENTARE DI SCPRAVVIVERE: cerchi di farcela in qualche modo, non c’& con- 4 ! ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
c trollo, ma solo disperazione , 1 d di risorsa/luogo sicuro.
. YRADESTING: 12 vita ne1n’ lisse & eff f il destino h lco-
‘ e 1 ADD"STRM@AC@MBA‘T"R!‘. Sei addestrato al combattlmento, sia in mi- '3 |:| R g a4 vita ne apoc:a l.sse S el es 1n°. a.a”“?a qua .Co
hi h distanza ] sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il 3
schia che a 4 GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
k b sessioni, qualcosa in te & cambiato. Perdi to Talent d iri i 1mend
TR . . . N > q . questo Talento e dovrai riscrivere almen
Y DISCIPLINA & ALLENAMENTC: Hai 1e conoscenze e le capacita per affrontare 3 uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione, 3
il pericolo ’ ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.
) 5 i D Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza é
yi 3 - H. fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare i
STR&'.SS 1 ! | l I ' ) interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
1 - : = ! - ¥ 1 di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare. .
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" PAZIENTE 25RO |

‘Che ti piaccia o no, quelle “cose” la fuori &

non hanno effetto su di te

PUNT! FATC

NOME:
DESCRIZIONE: ‘

PROBLEMA

ey

ABCH£“PG:Cbme hai scoerto di essere immune? Chi eri prima di tutto
questo? Chi conosce il tuo segreto?

" CONCETTO BASE:

ASPETTC L1BERC:

" LEGAME:

LEGAME:

LEGAME:

APPROCC!

TENTARE D! SEPRAVV!V}.R& Cerchi di farcela in qualche modo, non c’& con-

trollo, ma solo disperazione

AVtR’f. UN VALGHE INESTIMABILE: Fai 1leva su quanto sia preziosa la tua

. H
vita per poter essere sprecata

CCCH! S’iMPR'ﬁAP!:RTl Tutti vogliono qualcosa da te, & per questo che
non ti fidi di nessuno

sess: ()| [
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[

O O

FIDAHSIEB!:Nh MA NGN Flﬂi\RS!EMtGUG le persone farebbero qualsiasi cosa per sal-

varsi la vita, qualsiasi. Una volta per sessione, puoi chiedere al GM o a un gioca- :

tore, le vere intenzioni del tuo interlocutore nei tuoi confronti.

UNG ] :.GRG quelle creature non ti considerano, e questo & un bene. Non sarai mai
il primo bersaglio di un pericolo se questo ne avra altri a portata. Una volta per

. sessione, ricevi un +2 quando crei un vantaggio tenedo gli occhi sempre aperti e
sfruttando il tuo essere ignorato.

LAM&MQRIA Ne hai vista di gente morire nel tentativo di proteggerti. Il tuo ap-
“'proccio tentare di sopravvivere sale a +2 (Discreto).

LADNPAY o . s
HGTI’(! DALLAPGGALISS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN \ItCCHIGAMlﬁ(} siete tra i1 membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

lMIGT’zSSSGRG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\IlslTl! LU[!GH“:\I’:DGG’:N& ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le pilu disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro.

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il®
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza é
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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PLOTA ﬁ

. ASPETTO LIBERC:

Hai viaggiato per tutta la nazione e forse
adesso viaggiare & 1’unica via di scampo

PUNT! FATC

NOME:
K | e
DESCRIZION: PROBLEMA

ABCHE“PG:[H.cosa ti occupavi per dover essere sempre in viaggio?
Cosa piloti? Hai una famiglia che ti aspetta a casa?

CONCETTO BASE:

LEGAME:
LEGAME:
LEGAME:

APPROLC! :
TENTARE D! SGPRA\NW'{.RE Cerchi di farcela in qualche modo, non c’e con-

“trollo, ma solo disperazione

H

P!LGTAR!; 1L TUG ME2Z0: A11a guida del tuo mezzo dai il tuo meglio

GR’ENTAR" Sei abituato a viaggiare e a seguire le ind'icazioni della
.strada

stRess: )| [
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:.M’GG'G’HJ.@ hai un veicolo a cui sei affezionato. Per questo, ottieni un +2 quan-
do superi un ostacolo pilotando il tuo mezzo.

P’tZZl ] RlBAMBIG quando vedi dei veicoli abbandonati recuperi sempre qualcosa di
utile, il tuo mezzo di trasporto non pud mai essere danneggiato in modo irreparabi-
le; una volta per partita, lo puoi risistemare al volo senza problemi.

HG VIAGGIATGTANTG ne hai viste di cittd nella tua vita. Per questo, una volta per
sessione quando arrivi in un posto nuovo, puoi chiedere al GM qualche notizia rile-
" vante del luogo in cui ti trovi. Crea un aspetto di situazione a tema.

- LUADNeAY T . .

HGTﬂ! DALLAPGGALISS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGLTI\II-\T(!R{: hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

I.MIGT’::SSSGRG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi; & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\I|S!Tl! LUQGHI’iV'iDQG'ENTk ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le pil disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro.

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2 °
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza é
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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pOLIZIOTTO ﬁ

Eri la legge prima dell’apocalisse, qual € il

tuo ruolo ora?

PUNT! FATC

NOME: .
DESCRIZIONE:

‘ PROBLEMA

AREHE“PG:Che ruolo ricoprivi? che tipo di addestramento hai avuto?
Eri un poliziotto di quelli “buoni”?

- PERSCNAGG!C D! SUPPCRTC:

Un collega che prestava servizio con te

CONCETTO BASE:
" ASPETTO LIBERO:
LEGAME:
LEGAME:
LEGAME:

_ APPROCC!
_ TENTARY: DISCPRAVVIVERE: cerchi di farcela in qualche modo, non c’é con-

trollo, ma solo disperazione d
IMPCRRY: LA LX6GY: T1 appelli alle regole per farle rispettare

"SVENTARY: UNA MINACCIA: sei addestrato per affrontare i pericoli che mi-
. nacciano la comunita ’

stRess: )| [
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&ﬂUlpl-\GGIAM&:NT[! D’GR[“NANZA sei equipaggiato per mantenere la sicurezza della
comunita, ottieni un +2 quando attacchi o agisci per sventare una minaccia per la
comunita utilizzando le tue dotazioni.

NGN LG FAR&, qu@i@ Hai un atteggiamento autoritario e ottieni un +2 quando supe-
ri un ostacolo imponendo lLa lLegge per convincere un interlocutore ostile a cambiare
. atteggiamento o qualcuno a fidarsi di te.

INV'I.SHGAH& Hai un buon intuito, una volta per sessione puoi chiedere al GM un par-
" ticolare interessante su una situazione o persona che stai indagando o che ti crea
“+forti dubbi, se c’& un aspetto nascosto il GM te lo rivelera e riceverai un’invoca-
“zione gratuita sull’aspetto appena scoperto.

LADNeA! 5 . .
Hem! DALLAPGGALISS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

lMlﬁT’zSSSGRG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\IlslTl! LUQGHI’iV'iDQG'ENTk ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le pil disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro.

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effimera ma forse il destino ha ancora qualco?
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza é
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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La scienza ha creato tutto questo, la scienza
lo risolvera

PUNT! FATC

NOME:
¢ ‘ R
DESCRIZIONS: PROBLEMA

ARCHE“PG Quali studi seguivi prima dell’apocalisse? Hai una soluzio-
ne in mente? Di cosa hai bisogno per i tuoi studi?

CONCETTO BASE:
 ASPETTO LIBERC:
LEGAME:
LEGAME:
LEGAME:

_ APPROCC!
- ’TENTAHE 1] SGPRAVVWEREZ Cerchi di farcela in qualche modo, non c’c‘;e con-.

trollo, ma solo disperazione

_ BNALIZZAR:IN MeDe SC’!‘.N“F'CQ Tutto ha una spiegazione logica

_ APPFLLARS!ALLA CONOSCENZA: 11 sapere & potere
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Nt PR'cN[ltﬂi‘l UNBAMP'GN’E P’ER ANAUZZARLG studi cid che ha distrutto il mondo per

trovare una soluzione, per questo ottieni un +2 quando crei un vantaggio analizzando :

in modo scientifico qualcosa di infetto o che abbia a che fare con una minaccia.

LM'G LABGRATGRIG hai costruito un laboratorio per le tue ricerche, per questo una
volta per sessione quando la comunita affronta una fase di crisi o di minaccia, puoi

. creare un aspetto di situazione con un’invocazione gratuita che rappresenti una tua

scoperta utile ad affrontare i problemi.

: PRAGMATICG tutto ha una spiegazione, per questo hai un +2 quando superi un ostaco-
“+1o appellandoti alla conoscenza nell’affrontare un mistero apparentemente inspiega-
‘bile.

LADNeA! 5 . .
Hem! DALLAPGGALISS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

lMlﬁT’zSSSGRG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\IlslTl! LUQGHI’iV'iDQG'ENTk ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le pil disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro. N
ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effimera ma forse il destino ha ancora qualco?
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza é
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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: | 55 =28 * Ni- '
.ii : & 1 | D lN NGM& DI predichi la tua fede per ricostruire una casa per il tuo Dio. Ogni volta
‘ L’apocalisse non ha distrutto la tua fede e il U ~ che converti uno o pilu fedeli, ricevi 1 punto fato personale. %

; in quel che ' i . i . .
tuo complto ora & portare la 1uce q |:| LA PARGU‘DI DIG durante una scena di comunita puoi fare una predica raccontando un

) resta del mondo H aneddoto sulla tua fede, alla fine del sermone dai un consiglio a uno dei tuoi com-
pagni. Se nel corso della sessione il tuo compagno fa esattamente cid che gli hai
| PUNTI FA."! . consigliato, riceve 1 punto fato personale.

GRATGH’I. sei abituato a parlare davanti a grandi folle e sai come capire chi ti sta
" di fronte. Ricevi un +2 quando crei un vantaggio pregando e comprendendo un’altra
“‘persona e fai leva su un suo bisogno o una sua paura.
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[1 2. [ 1=

NOME: - | e |
.~ DESCRIZIONE: PROBLEMA :

L)
"‘

LADNPAY o . s
HGTI’(! DALLAPGGALISS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN \ItCCHIGAMlﬁ(} siete tra i1 membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

) ARCH’J:TIPG Quale religione professi? Che tipo di guida spirituale sei? L )
i C’e ancora spazio per la tua fede nel mondo?

i CGNCHTG BAS!‘. EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse
R i . e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
I LIRLDA- ‘ i partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
B ASP -ne "lB Rﬂ ¥ k vocazione gratuita ad ogni sessione.

o . :
. 1 LH;AM . r UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti

"ﬁGAMk ; i hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
. i
i & ' | no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

[

L'i'.GAM& - LM’GP{:SSS&HG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
: decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
- chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-

ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo- 8

[ ) .' APPRGBBI . !: ‘ _ { . cazione gratuita. ’
i - TENTARY D! SCPRAVVIVERE: cerchi di farcela in qualche modo, non c’& con- e I:l VISITC LUCGH! = VEDC GENTE: ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi- fe

" trollo, ma solo disperazione [ lizzato e sai dove trovare le pil disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
o ; ’ ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere 1

_ AFFIDARS!ALLA FEDE: pai il buon esempio predicando gli insegnamenti del g di risorsa/luogo sicuro.
§ tuo credo ]

[

B

,.,
-

D ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
. N : . . . . . .
PR’-GAR’:LCEMPREND’aRk Cerchi sempre di aiutare il prossimo con il po- i & sa in ser‘bo‘per‘ te. Quando.sub15c1 la tua quar‘ta.Cor)seguenza.non.v1en1 ucciso ma il® |

tere della fede e della parola GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2 1
. ’ sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
N ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

N : - - H - 1
STR'I.SS i ll:l I -.-' , D Vi‘.T!‘.HANG & da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza &

. ' fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
C[!NS!:GU&NZ’:: interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
] di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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SCPRAVVISSUTC sz
'Te la sei cavata per tanto tempio, la fuori. 3

Da solo

PUNT! FATC

NOME: |
DESCRIZIONY: ‘

PROBLEMA

ey

ARGHE”PEZEM quanto tempo non hai rapporti con altre persone? Chi eri
nel mondo di prima? La tua umanita e ormai compromessa o c’é ancora una
speranza per te?

CONCETTO BASE:
. ASPETTO LIBERC:
LEGAME:
LEGAME:

LEGAME:

APPROCC! e
‘ T!:NTAHk 1] SGPRA\NWEREZ Cerchi di farcela in qualche modo, non c’é con-

trollo, ma solo disperazione

S L AFFRGNTAR': ﬂU'ilL’ic@S}. lAFUGRI Ne hai ammazzati tanti, ma non ﬁni;cono

mal -

G’f.snﬂk ik RISGRSt Sai come centellinare ogni risorsa per resistere un
giorno in piu :

sess: ()| [

CONSEGUENZE
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TALENT

IG NGN T’f.NTE, SGPRAVV'VG hai passato troppo tempo 13 fuori e ormai non provi piu

nessun tipo di paura. Il tuo approccio tentare di sopravvivere diventa sopravvivere: :

te la cavi sempre in qualche modo, chi esita muore. Aumentane anche il valore a +2
(Discreto): non puoi mai usare questo approccio per aiutare direttamente qualcuno.

ISTINTG [ll SGPRA\NW&NZA sai che non si tratta di un “se le cose andranno male”,

. le cose andranno male, devi solo intuire quando. Una volta per sessione, quando ti

trovi in mezzo all’apocalisse e lontano da un luogo sicuro, puoi trovare una via di

fuga o una risorsa essenziale anche' nella situazione pilu disperata.

INS’i‘.NS'B’L’i SGL@ IN APPAR’ENZA non sei piu abituato ai rapporti umani, ma cido non

‘vuol dire che tu non ne abbia bisogno. Ti servono almeno due scene (anziché una) si-

gnificative per stringere un legame con qualcuno, ma quando lo fai ti aprirai a lui.
Ricevi 1 punto fato personale. Ricevi un +2 quando superi un ostacolo affrontando
quelle cose la fuori per proteggere il tuo legame da una minaccia che sta mettendo
in serio pericolo la sua vita.

LUADNEe Y T . :
HGTﬂ! DALLAPGGALISS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUENA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

II.MIG T’zSSSGHG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\I|S!Tl! LUQGHI’iV'iDQG’EMk ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le piu disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un *
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro.

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

VEB‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza &
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare. ‘
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‘ié"\Eri famoso prima dell’apocalisse ma adesso esi- &

!
|+

steranno ancore dei tuoi fan? ’

PUNT! FATC

NOME:
DESCRIZIONY:

PROBLEMA

ey

AREHE“PG:F@r quale motivo eri famoso? Eri eccentrico o una persona
tranquilla? Quanto eri ricco?

P%.RSGNAGGIG Dl SUPPGRH} Un menbro del tuo staff

CONCETTO BASE:

_ASPETTC L1BERC:

LEGAME:

LEGAME:

LEGAME:

APPROCC! -

trollo, ma solo disperazione
H

occhi su di te

SFRU”AR’A‘. LA TUA FAMA: Qualcuno si ricorda sempre di te e di quanto sei

importante

smess: )] [

CONS¥GUENZE

_ TENTARY: DISCPRAVVIVERE: cerchi di farcela in qualche modo, non c’é con-

(L lNTRATT’cNkR’:BGN LATUAARTE: sai come divertire il pubblico e avere gli

“0u e o —
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Sl, SGNG PRUPR'G IGI il tuo volto & conosciuto in tutta la nazione, per questo una
volta per sessione puoi dichiarare che un PNG incontrato & un tuo fan e creare un
aspetto di situazione a tema.

SGRR’SG DASTAR sai come ammaliare il prossimo, e ottieni un +2 quando superi un
ostacolo e sfrutti la tua fama per chiedere un favore o ricevere 1’approvazione di

. qualcuno.

Rl[:(}[! SFGNDATG hai tenuto da parte un bel po’ dei tuoi averi, per questo una volta

" per sessione, quando arrivi in una nuova localita, puoi dichiarare che ci sia qual-
“’cosa di tuo come una casa, un’auto o un qualsiasi altro tipo di risorsa.

LADNP Y o . s
HGTI’(! DALLAPGGALISS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

lMIGT’zSSSGRG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, e il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\IlslTl! LU[!GH“:\I’:DGG’:N& ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le pil disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro.

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il®
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza é
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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"\Eri strano prima dell’apocalisse, perché cam- &
biare ora? .
PUNT! FATC 1
s
NOME:
A

| DESCR!Z!GN-’E: ‘ PROBL ’EM i

: AREHE“P@:Cbsa ti rendeva cosl eccentrico? Eri emarginato? Hai una
tua particolare visione del mondo?

CONCETTO BASE:
.~ ASPETTO LIBERC:
LEGAME:
| LEGAME: _

} ohsans o APPROC! a
_ TENTARY: DISCPRAVVIVERE: cerchi di farcela in qualche modo, non c’é con-

trollo, ma solo disperazione

. (]U':LU!BH& NON St ASPETTANC: Tutti seguono dei rigidi codici di compor-

I tamento, tutti tranne te =
s
|

P&NSI’iRﬂAH&RNﬂTWe Hai un modo tutto tuo di arrivare a tr‘ovar‘e delle
. soluzioni ’

W
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BGRSAD&U& M!:RA\IIGLI&: collezioni cose senza sapere perché, ma spesso ti tornano
utili. Una volta per sessione, puoi creare un aspetto di situazione legato a qualco- %
sa che possiedi.

SGGNSID!:RATG odi chi perde tempo, per questo una volta per sessione quando agisci
in modo imprevedibile e metti in pericolo la tua vita o quella di un tuo alleato,
. ricevi 1 punto fato personale.

UN T!:SGRG NASBGST@ chi perdera tempo a guardare oltre 1’apparenza trovera un te-

" soro. Una volta per sessione, puoi modificare il tuo aspetto libero con uno nuovo che
“*rappresenti qualcosa di te che nessuno sapeva e che invece fa parte delle tue cono-
‘scenze. Racconta qualcosa del tuo passato che rappresenti chi eri o chi hai dimen-
ticato di essere. A ogni sessione puoi cambiare il tuo aspetto libero quando usi un
tesoro nascosto, ma dovrai sempre raccontare qualcosa di nuovo oppure riprendere un

aspetto che avevi gia tratteggiato.

LUADNP Y o . .
HGTﬂ! DALLAPGGALISS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate "
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse e
e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno'bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

I.MIG T’zSSSGHG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue i
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo ’ )
chiedi, e il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe- L
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-

cazione gratuita. 1

\I|S!Tl! LUQGHI’iV'iDQG’EMk ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le piu disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche generé
di risorsa/luogo sicuro. 3

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2 i
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza é
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare. ‘
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'Va bene che odi il mondo,

risposta un tantino dura

PUNT! FATC

NOME:
DESCRIZIONE:

PROBLEMA

ARGHE”PE:Che tipo di liceale eri? Quello atletico o il secchione?
Che rimpianti hai della tua (breve) vita passata?

P%.RS@NAGGIG Dl SUPPGRIG I1 tuo migliore amico

CONCETTO BASE:

. ASPETTC L1BERC:

LEGAME:

LEGAME:

LEGAME:

APPRCCC! -

. TENTARE: D! SCPRAVVIVERE: cerchi di farcela in qualche modo, non c’é con-

trollo, ma solo disperazione

H
z AGIRE: IN M@DGSBGNS’D&RM@ Non hai 1’esperienza dei vecchi e ti butti

nella mischia senza remore

FAR&GRUPPG Gli amici sono la cosa piu importante, e in gruppo dai il

tuo meglio

smess: T[]
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TALENT

TR@PPGG’GVI‘N& PkHMGmH& dai cazzo, non & giusto, avevi ancora un sacco di cose

da fare. Per questo, una volta per sessione puoi dichiarare che qualcosa che stai
facendo sia per te la prima volta e ricevere per tutta la scena 1’aspetto di situa-
zione non morird oggi con un’invocazione gratuita.

LA FGRZA D'ﬁLm G|GV£NTU sei giovane e ti riprendi in fretta. Per questo in ogni

. fase di comunita puoi eliminare una conseguenza aggiuntiva.

G".!CG I'll SQUADHA e come quando giocavi a scuola; & il giusto passaggio che da la

" vittoria. Ottieni un +2 quando crei un vantaggio facendo gruppo e cerchi di aiutare
“*un tuo alleato con cui hai una buona intesa.

ROTTC DALUAPOCALISSE: sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue
forze contro i mostri la fuori. Ricevi un 42 quando Attacchi uno zombie (o
chi per lui nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

I.MIGT’::SSSGRG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, e il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\I|S!Tl! LU[!GH“:\I’:DGG’:N& ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le pil disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro.

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma i1*
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diwentare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza &
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.
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- TALENT
GU MTR’iZZl D&LM&STI&:R!; hai creato una piccola officina portatile per operare al 1

meglio. Ricevi un +2 quando superi un ostacolo e costruisci e ripari qualcosa avva-
lendoti della tua abilita e delle risorse a disposizione.

D;"‘":‘}, > ’:* ) : ’

G \

.|~ Sei quello che ripara cose e a cui tutti chie-
dono cose. Insomma, fai cose e le sai fare bene

.| PUNTIFATC

L B1ILL. sai valutare bene la qualita e la resistenza degli oggetti. Una volta
CCCHIC CRITICO: sai valutare bene 1la qualita e 1 istenza degli tti. Una volt

per sessione puoi scoprire tutti gli aspetti nascosti di un luogo o di oggetto, sem-
. plicemente prendendoti qualche minuto per studiarlo.

MAEGYV'I.R onestamente te la cavi alla grande quando metti mano ai tuoi aggeggi. Ri-
" cevi un +2 quando crei un vantaggio e ragioni su come mettere assieme i1 pezzi sfrut-
*“tando gli oggetti a tua disposizione.

L]
[]
]
: DES[’:‘RWN& ‘ PROBLEMA . [] _ ROTTODALUAPOGALISSE: set soprawissuto a lungo, Lottando con tutte 1e tue for-
[
[

NOME:

)
"‘
W
"

F; ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

g ARGHE“PE Qual era la tua specializzazione? Cosa ti piace del tuo la- ‘

voro? Hai un progetto da realizzare per migliorare la situazione? UN VtCCHIGAMlﬁﬁ siete tra i membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
& tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile

al tuo compagno di sventura.

) ) 1 EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse
[:@N[:En'e BAS{._ ¢ e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
' ' j partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-

3_ : ‘ASPE“‘G LIBH‘@ ,‘ b vocazione gratuita ad ogni sessione. '
. 1 WLGAM%. UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
L e hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
i L'iGAM& ' | no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

[

'kGAML , i I:l I.MIGT’::SSSGHG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
. . e, decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
- chiedi, e il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
. S ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo- 5
[ hg & APPRGCGI ly ! _ {7 . cazione gratuita. ’
T’cNTARk m SGPRAVVW'J:RQ; Cerchi di farcela in qualche modo, non c’& con- i ; I:l \IlslTl! LUQGHI’iV'iDeG’iNTk ti se:1‘ agglrato a l.ungo in quel .che resta del mondo civi- L
. R 1 lizzato e sai dove trovare le pil disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
trollo, ma solo disperazione ; ’ ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere 1
. di risorsa/luogo sicuro.

E b,

,.,
-

S L mx. C[!STHUlRUtH!PAHAH'k Con i pezzi giusti puoi far funzionare qualunque §

Cosa D YRA D&STING la vita nell’apocalisse & effimera ma forse il destino ha ancora qualco-

e o : & 4 & sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il®

\ ME”’:.R& |NS|’£M’£|P’£ZZ| Risolvi le situazioni mettendo insieme ,tUtti gli GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2 3

. elementi giusti ’ sessioni, qualcosa in te & cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno

uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,

N ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

i i . il
. | 7 - D Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza &
STRkSS : Y e . ¥ 1 fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare

. a S interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta

BENSH;U&NZ{'. 4 ] di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.

N WAY OUT - ALBERTO TRONCH! & DANIEL COMERC! 2016 SRS | :
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VIGILE DEL FUOCO |

\L’apocalisse @ come una chiamata d’emergenza 3

D Mty
{' -

senza fine

_— Q;VABUAR'E&SGCCGRR&R’E Sai trovare le vie di fuga e mettere al:

PUNT! FATC

NOME:
DESCRIZIONE:

PROBLEMA

ey

ARGHE“PE Quante volte hai rischiato la vita? Che ruolo avevi sul la-
voro? Hai visto molti colleghi morire?

P%.RS@NAGGIG Dl SUPPGRIG Un compagno di squadra

CONCETTO BASE:
. ASPETTC L1BERC:

LEGAME:
LEGAME:
LEGAME:

APPRCCC! -

_ . TENTARY: DI SCPRAVVIVERE: cerchi di farcela in qualche modo, non c’é con-

trollo, ma solo disperazione
H

z AFFRGNMR!‘. UN PkHlCGLGAMBlkNTA& Sei addestrato per affrontare ogni

genere di calamita naturale

sicuro
le persone

sess: (.| ]

CONS¥GUENZE

“0u e o —

NO WAY OUT - ALBERTO TRONCH! & DANIEL COMERC! 2016
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TALENTY

TUT" FUGR' DA ﬂUIl hai sempre la situazione sotto controllo per gestire un’eva-

cuazione. Per questo, una volta per sessione quando il tuo gruppo si ritira da una

situazione, non subuisce la conseguenza extra.

APR'RSIIJ‘STRADA arriverai sempre dove c’é qualcuno in pericolo, ottieni un +2
quando superi un ostacolo nel tentativo di evacuare e soccorrere qualcuno in perico-

- lo.

!:l]UlPAGGMM’cNTG SP'L‘.C'A“ZZATB hai- conservato molti attrezzi del mestiere, hai un +2

" quando crei un vantaggio con uno dei tuoi approcci per: spegnere un incendio, libe-
““rare una persona bloccata o mettere in sicurezza un perimetro.

LADNPAY o . s
HGTI’(! DALLAPGGALISS’I. sei sopravvissuto a lungo, lottando con tutte le tue for-
ze contro i mostri la fuori. Ricevi un +2 quando Attacchi uno zombie (o chi per 1lui
nella vostra partita) Tentando di sopravvivere.

UN \ItCCHIGAMlﬁ(} siete tra i1 membri piu vecchi della comunita e ne avete passate
tante assieme. Puoi creare un Legame un altro membro della comunita e ricevi 1 punto
fato personale. Racconta un evento passato che ti ha legato in maniera indissolubile
al tuo compagno di sventura.

EGHIVATGR’& hai creato uno spazio all’interno della comunita per creare risorse

e mettere da parte qualcosa di utile alla sopravvivenza. Puoi creare un Aspetto di
partita della comunita che rappresenti una risorsa per tutti, sul quale avrai un’in-
vocazione gratuita ad ogni sessione.

UNA BUGNA PARGLA sai come prendere le persone e sai che in questi tempo duri tutti
hanno bisogno di calore umano. Una volta per sessione, quando socializzi con qualcu-
no puoi scoprire uno dei suoi Aspetti su cui ricevi un’invocazione gratuita.

lMIGT’zSSSGRG ti ha salvato la vita un sacco di volte, non obietta mai le tue
decisioni e viene a letto con te senza fare troppe storie ogni volta che glie lo
chiedi, & il tuo prezioso oggetto e non te ne separeresti mai. Crea un Aspetto libe-
ro che rappresenti il tuo oggetto speciale, una volta per sessione, ottieni un’invo-
cazione gratuita.

\IlslTl! LU[!GH“:\I’:DGG’:N& ti sei aggirato a lungo in quel che resta del mondo civi-

lizzato e sai dove trovare le pilu disparate risorse. Ricevi un +2 quando Superi un
ostacolo Tentando di sopravvivere in un territorio infestato e cerchi qualche genere
di risorsa/luogo sicuro.

ERA D&STING la vita nell’apocalisse & effinera ma forse il destino ha ancora qualco-
sa in serbo per te. Quando subisci la tua quarta Conseguenza non vieni ucciso ma il®
GM inscenera la tua morte in qualche modo. Potrai rientrare in gioco dopo almeno 2
sessioni, qualcosa in te e cambiato. Perdi questo Talento e dovrai riscrivere almeno
uno dei tuoi Aspetti per farlo diventare un nuovo Problema. Una volta per sessione,
ricevi un +2 a una qualsiasi prova se hai subito almeno 3 conseguenze.

Vi‘.T!‘.HANG e da tanto tempo che sopravvivi, forse troppo, ma la tua esperienza é
fondamentale per la comunita. Una volta per sessione puoi chiedere un particolare
interessante al GM a riguardo di una situazione tesa che stai affrontando. Si tratta
di qualcosa che solo tu con la tua esperienza sei in grado di notare.




