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Aspetti: 2 ‘: ﬁrsentc)l.le (p-57) R Pareggiare: (0 livelli) ottieni un Beneficio al posto dell’Aspetto ,
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Fallire: 'azione fallisce o riesce a un costo maggiore

Pareggiare: (0 livelli) successo a un costo minore
Riuscire: (1-2 livelli) Successo senza costi
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Approcci: Eccellente (+5) Ottimo (+4) Ottimo 1 ManiPOIGre la realta (p. 25)
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Fallire: nessun danno

Pareggiare: (0 livelli) nessun danno, ottieni un Beneficio

Riuscire: (1-2 livelli) infliggi danno pari ai livelli di successo
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